Tyden od 8. biezna do 12. biezna 2021

Téma: Pohadka ,, O Fepé*

¢innost aktivita ditéte oblast vzdélavani
Cteni Sledovani Pozornost,  poslechové
pohadky. pohadky. dovednosti, fecové dovednosti
Text Film.zdznam — you
Tube
(0] ¢em Pokladani otazek. Porozuméni obsahu,
pohadka Odpovédi. pojmenovani postav
vypravi?
Odpoveédi - déti
Otazky -
rodi¢
Umi§ Vypravéni  podle Casova osa
pohadku obrazki. Rozvoj slovni zasoby
vypravét? Razeni obrazku
podle obsahu.
Postavy Kresba a tvorba Grafomotorika — rozvoj
v pohadce. pexesa. détské kresby

Obrazky

Hra - pexeso

Postteh a trénovani

paméti

Repa a jeji

Vlastni Kresba,

Porovnavani, urCovani a

velikosti rizné velikosti Fepy pojmenovani vztaht
(maly, velky,)

Obrazky

Vyuziti Postaveni do Urcovani pozic — vpravo,
pexesa tabulkového rozlozeni. vlevo, nahote, dole, uprostied,

Obrazek o Vlastni fantazie Rozvoj détské fantazie,
pohadce grafomotoriky.

Kresba ditéte Tvar, barva, pozice,

Zpétna Poznamky rodicu Hodnoceni posunu ditéte

vazba Rodi¢ pochvali dit¢!

Vyhodnoti vztah
k ukoltim.




Pohadka nas naudi...

... hodné. Nejen poslouchat a prevypravét text, ale také ucit se postojiim, hodnotam,
ptistupu k zivotu a lidem. Prozit si modelovou situaci pii poslechu pohadky je jednodussi,
nez muset ji fesit ve skutecném zivoté. Pohadky zkratka déti uci, jak to v redlném zivoté
chodi, jak spolu véci souvisi, jak se v Zivoté orientovat pii rozpoznavani dobra a zla.

S pohadkami ucitelé pracuji radi. Kdyz ji vypraveji, déti poslouchaji text, potom
feknou, o ¢em pohadka byla, co se tam piihodilo, namaluji obrazek a hotovo. Ne&kteti
vyuziji pohadku k dramatizaci. Jini si ji nechaji détmi prevypravét.

Moudry ucitel si pohadku podrzi na delsi chvilku. Zkusi naplanovat aktivity tak, aby
téma pohadky détem spojilo co nejvice riznorodych aktivit tak, aby déti mély pocit, ze se
diky pohadce u¢i nové a nové véci. Vyuzije momenty z pohadek k rozvijeni
matematickych schopnosti déti i povédomi o tom, jak funguji pfirodni i spolecenské
zakony. Pokusi se najit pisnic¢ky, které souvisi s déjem, prostfedim nebo alesponl s
n¢kterou postavou. S pohadkovymi postavami pomize détem vyjadrit se vytvarné i tteba
se naucit spravn¢ drzet a ovladat tuzku.

Moznosti prace s pohadkou

Pojd’'me se podivat blize na nékteré moznosti prace s pohadkou. Rozvoj poslechovych
navyku a feCovych dovednosti patii mezi zakladni aktivity.

Dnesni déti nejsou zvyklé poslouchat delsi jazykové utvary, soustiedit se, vydrzet. Je
to mravenci prace na dlouhou dobu, naucit je chvilku se soustiedit jen na zvuk slova. Kdyz
je dokazeme krok za krokem ptesvédcCit, ze v pohddce se skryva spousta zajimavych
momentd, Ze to, co se dozvédi, se pro né stane odrazovym mistkem pro dalsi zajimavé
aktivity, navyknou si postupné vydrzet i u poslechu delSich textti. U mladsich déti je
rozumné zacit s krat§imi pohadkami, ptipadné verSovanymi variantami. Texty, které maji
pravidelny rytmus, slova, jez se rymuji, i celkové kratsi délku, zaujmou 1 slabé posluchace.
Ukoly, kterymi je zaméstname bhem tohoto poslechu déti zaméstnaji, takze si pomalu
vytvareji poslechovy navyk.

Pohadka jako vychodisko projektové metody - vyuziti pohadky O veliké rFepé
Pii vyctu jednotlivych oblasti se podivejme se tfeba na piiklad a mozné vyuziti
pohadky O veliké fepé.

Hra s klicovymi slovy pohadky

Velmi dilezitd je pfiprava zaméfena na obsah textu. Tzv. kli€ova slova, tedy vyrazy,
dilezité pro pochopeni dé€je a Casto se v textu vyskytuji, by se mély stat pfedmétem
rtiznych aktivit.



01. Pohadka o veliké fepé

V jazykovych aktivitach si déti mohou naptiklad pohrat se slovicky, vyhledavaji slova
se stejnym pocatecnim nebo koncovym zvukem ¢i zvuk uprostied slova (Seminko —
Slunicko, Pejsek — Pida; babickA — vnuckA — fepA; zvuk ¢ ve slovech dadeCek - koCka -
babiCka - vnuCka - sluniCko aj.).
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Déti vytleskavaji a pak jmenuji nejkratsi nebo nejdelsi slovo (mohou si ptitom pohrat

i se zdrobnélinami — nejdelsi slovo je pak pej-sa-ne-cek). Pokouseji se vymyslet verSované
vety, které se daji vytleskdvat v rytmu, napt. Sviti, sviti sluni¢ko, Fepa roste mali¢ko

02. Obrazkové karticky



nebo Pomaha i kocka, ma zelena ocka. Tyto slovni hiicky jsou neocenitelné pii rozvoji
détského slovniku, péstovani spravné vyslovnosti a poslechovych dovednosti a pozdéji
také pii rozvoji Ctenarskych dovednosti. Détem prospiva i1 poslechovy diktat, kdy
naslouchaji instrukcim a pfitom pokladaji obrazky do spravného potadi; bud’ podle textu
pohadky, nebo podle nasich instrukci. U¢i se tedy reagovat na zvukovou podobu slova a
tim dokazuji porozuméni. Do slovniho diktatu mizeme vkladat naro¢néjsi tikoly, jako je
procviceni piedlozek (Poloz doprostied mysku. Vedle mysky je seminko. Nad seminkem
je vnucka, pod myskou je pejsek).

Co tteba tfidéni obrazkl podle druhu — lid¢, zvifata, pocasi a ptiroda? DéEti si ujasni
souvislosti a nauc¢i se hledat spolecné vlastnosti. Porovndvani velikosti? Barev?
Vyhledavani podle kritérii? (najdi vSechny obrazky, na kterych se zviratka koukaji
stejnym smérem jako pejsek.). Pro¢ ne a jisté jesté najdeme spoustu dalSich ukolda.

Pti jazykovych hrach se déti mohou ucit i uplatnovani hernich strategii, jako
naptiklad pfi hie Na lhafe - jeden hra¢ po druhém vytahuji obrazkové karty z hromadky na
stole, a to tak, aby spoluhraci nevidé€li obrazek. Hrac pak suverénné tvrdi: ,,Divam se
prave na kocicku!*. Jeden po druhém spoluhraci odpovidaji, zda mu véti, nebo; pokud si
mysli, ze hrac blafuje, odmitnou vétou ,,Nevétim ti!*“. Pokud uhadnou, ziskavaji bod.
Pokud je hra¢ nachytal a jejich odpovéd’ neni spravna, ziskava bod tento hrac.

Z obrazkovych karticek mizeme také ptipravit dobrodruznou stezku, kdy déti musi
projit ur¢enym usekem, kde nepftili§ napadné vystavime jednotlivé obrazky a déti je musi
zakreslit do startovaciho archu v tom potadi, v jakém je zahlédly. Malym détem muzeme
nabidnout papir se vSemi obrazky a ty pak jen krouzkuji, kterych si pfi cesté vSimly.

K upevnéni slovni zasoby jisté ptispéji tradicni hry, jako je naptiklad domino. Déti
pfifazuji stejné obrazky a nahlas pojmenovavaji vyrazy na obrazcich.
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03. Obrazkové domino - karticky stithame po dvojicich obrazkd.
Po rozstfihani na jednotlivé obrazky dostaneme dvé sady pro hru pexeso.

Rozvoj komunikacnich dovednosti

K rozvoji komunikaénich dovednosti pfispéje nejen popisovani jednotlivych postav,
ale 1 prevypravéni déje pohadky, vytvareni dialogl,, vymysleni toho, co tfeba vSichni délali
vecer po udélosti, nebo co by se stalo, kdyby se mySka bala kocky a nepfisla by pomoci...
Jak by vypadala pohadka, kdyby ji vypravéla pravé myska? Nebo fepa...? Nebo strasadk do
zeli, ktery stal opodal na kraji pole? A jak by se vypravéla pohadka, kdyby misto fepy
dédecek zasadil mrkev, dyni, obifi okurku? A co udélaji s urodou? Znaji déti néjaky
zpusob, jak zuzitkovat fepu, mrkev, dyni? Poméhaly né¢kdy mamince s ptipravou jidla z
téchto surovin?

Zastavme se jeste chvilku u zakladni vyjadfovaci aktivity, a to pievypravéni pohadky
vlastnimi slovy. Takovy souvisly projev je pro déti velmi naro¢ny, protoze vyzaduje plné
soustfedéni, schopnost formulovat myslenku a fadit Giseky déje do spravného potadi. Za
pomoci obrazkul, které zobrazuji jednotlivé tseky déje, dokdzeme détem pomoci, aby se
ucily tfidit co bylo napted, co potom, co nasledovalo a ¢im to celé skoncilo. Tento proces
je dulezity pro pozd¢€jsi zpracovavani informaci a poméaha hlavné détem, u kterych je
nebezpec¢i vyskytu dyslexie. U téchto déti ptizniveé plsobi dalsi aktivity, uz zmitovana
prace s délkou slov, rozklad na slabiky, vyhledavani stejnych pismen na zacatku i konci
slova, ale také prace s fikankami.
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04. Obrazkové ptevypraveéni - déti fadi do spravného potadi podle déje, popisuji déj, pfevypravuji .
pohadku vlastnimi slovy

Prace s verSovanymi a rytmizovanymi texty patii k vdéénym materialim. Diky
jednoduchym textim si déti 1épe pamatuji obsah, rymujici se slovicka napomadhaji
potencialnim dyslektikim snaze se orientovat ve skupinach hlasek. Obsah i1 forma
verSovanek dozajista obohati kulturu feci i pohled déti na svét. Propojeni s obsahem
pohadky ptispéje k pochopeni pohadkového déje i vSech souvislosti. Rytmus slova vzbudi
u déti chut’ si text opakovat (bezdé¢né nutkani), takze pracuji na svém jazykovém rozvoji
opakovan¢ bez piimého piisobeni ucitele. Pokud se obsah alesponl ¢astecné shoduje s
namétem pohadky, prispéje to k povédomi o obsahu a porozuméni kontextu.

Jak to bylo Repu taha dédedek,

za dédeckem babicka.
Vnucka méfi sily s pejskem,
.k tomu miiouka kocicka.

Myska se jim jenom sméje,
za bfisko se popada3,

na zem pada - a s ni viichni-
je jich velka hromada.

05. Basnicka s obrazkem, pfi vybarvovani se rodi¢e dozvédi, jakou basnicku se déti uci

U ftikadel vyuzijeme rytmu k vytleskdvani, mizeme text doprovazet hrou na rytmické
nastroje, nechame déti doplnit rymujici se slovo, doprovodime text pohybem. Abychom se
ujistili, Zze si déti dobie zapamatovaly text, mizeme aplikovat vyrazové opakovani:

»lak ty uz tu basnicku umis? A umiS ji tak dobfe, ze bys ji dokazal fict jako
rozzlobeny medvéd? Nebo jako ospald kocka? Mokra zaba?* DéEti se snazi docilit vyrazu



pozadovanych zvitat, ladit hlas v souladu s pozadavkem ucitele a neuvédomuje si, ze
deklamuje text opakované - driluje. Bez vedlejSiho, nevSedniho pozadavku (mokra zaba!!)
by na to trpélivost nem¢lo.

Nacvik predctenarskych dovednosti

V jazykové ¢asti muzeme také vyuzit nacviku predctenarskych dovednosti. Varianta
textu s obrazky nabidne détem moznost, jak se podilet na ¢teni s dosp€lym, ktery ¢te slova.
Dit¢ dotekne slova v misté obrazku, ptfitom vSak vnima i vizualni podobu slov mezi
obrazky a tim se pfipravuje na svou roli pozd¢jSiho Ctendie (slova dlouha nebo kratka,
pismena vysokd, nizka, jdouci pod tadek, pouziti diakritiky - v§e vnimano podvédomé -
piiprava na ¢teni).

O veliké rfepé

A b
zasil ? se pod zemi chvili jen tak protahovalo, ale pak zasvitilo , chvili préelo,
zvédavé vykouklo nad zem a razem z néj byla

Opét zasvitilo , zaprselo a D rostla. Rostla a rostla, a najednou tu byla ?

e S
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svitilo, sem tam se objevil i a ?rostla a rostla, az byla velika, prevelika.
)]

<use rozhodl| wvytéhnout. Chytil za ni, tahl - , tahl - , ale ?se ani nepohnula.

[/ 4
2L zavolal na ﬁ:

& prosim, pomUzZes mi vytahnout Y'F

06. Obrazkové Cteni

Pohadka jako soucast nauky o prirodé

Dalsi rozséhlou oblasti, kterou nam pohadka nabizi, je prvouka, nebo chcete-li, nauka
o pfirod¢. Pochopit, jak ze seminka vyrlstd rostlinka a pak fepa, mlize byt tzasné
dobrodruzstvi. Co vSechno k tomu to malé, drobné seminko potiebuje? Svétlo a teplo od
sluni¢ka, vodu z destového mracku, ziviny z pudy, lidskou péci a hlavné spoustu ¢asu, nez
se proces dovrsi. Miizeme détem nabidnout pokus s naklicenim seminka, aby vidély, jak
pracuje zivy organismus. A co teprve kdyZ se zminime o tom, jak je tfeba pecovat o pidu
a pozd¢ji o malické rostlinky? Pojmy jako ry¢, motyka, hrabé, nebo tieba traktor s pluhem
budou v tuto chvili jist¢ na misté. Obrazky nam poméhaji k rozvoji pojmti jako koten —
bulva — listy — chrast, déti pojmenovavaji jednotlivé ¢asti, uci se je nakreslit.



Popis obrdzek:

e

slunicko dést' seminko rostlinka Fepa plida

07. Jak roste rostlinka — pracovni list, slova pfecteme, déti zakrouzkuji nebo ukazi

Zapojeni manualnich schopnosti déti pri vyrobé pomiicek

Chytra, kulatd pomucka, kterou si déti mohou vyrobit samy v rdmci pracovnich
¢innosti nam napomtiZze pochopit cyklus rastu fepy. Déti zakresli na zadni stranu dvojitého
kruhu jednotliva stadia fepy - seminko, rostlinku a fepu. OtaCenim druhého kruhu s
vystfizenym okénkem, které je pfipevnéno k zadnimu za pomoci otocné spony, se v
okénkach objevuji jednotlivé obrazky, podle kterych déti popisuji, jak fepa roste z malého
seminka. Pomicka, kterou si déti samy vyrobi, bude urcité¢ nejlepsim pomocnikem pro
zapamatovani procesu.

Jak roste fepa

08. Otocné kolecko Jak roste fepa - pomucka. Jedna se o dva vystiizené kruhy, spojené uprostied sponou,
s prostfizenym okénkem, ve kterém déti vidi obrazky

Pohadka jako soucast hudebni vychovy

Nedilnou soucasti prace s pohadkovym namétem by méla byt pisnicka. Ta ma v praci
s détmi neocenitelnou roli — nabizi text, ktery se s rytmem 1 melodii dobfe pamatuje, pii
zpévu se neda mracit (no, asponn ne déle nez pil minuty © ), takze zpév prispiva k

piiznivéjsi atmosfére v détské skupiné. S pisniCkou si muzeme zatleskat, zabubnovat,
zat'ukat na hiilky, zahrat na télo, ptipadné pohybovou hru.



Pti zpévu myslime na to, abychom s détmi procvicili vesSkeré oblasti rytmu 1 melodie.
Atraktivni je doprovod na rytmické hudebni nastroje, a to 1 na vlastnorucné vyrobené,
tfeba ve form¢ plastovych Kinder vajicek, do kterych si déti samy nasypou razné sypkeé
materidly podle vlastniho vybéru - ryzi, hrach, cocku, pisek, piliny, Sroubky, dilky
plastové stavebnice - déti pfijdou samy s ndpadem, co by chtély slySet. Podobn¢ mizeme
plnit riznorodymi materidly prazdné rolicky od kuchynskych utérek ¢i od toaletniho
papiru, které na obou koncich ptekryjeme koleCkem papiru a dikladné prelepime lepici
paskou.
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n I m— 1
)’ | | | I [ N T N
e e e e e e e — —
54— o« S 4 F m—
D) - &
Do jam - ky &ty - fi se - min ka dam. Jed - no vez- me mys

n _— ] l i 1
¥ | N ————T | | | BiZiesia ' N |
7 | f d | i | I ] I ] ! [ d ; 2
@ = ¢ c° e, o
. (-] o —» o o I

Jed -no vra-na zla. Jed - no zni - & dést, jed- no vy-ris - ta. Vy§, wvy§, vys!

09. Pisnicka a pohybova hra

Samostatnou kapitolu tvofi pisnicky, které shrnuji obsah pohddky. Tady si pro
piiklad zasko¢ime do jiné pohadky, a sice t¢ O tfech prasatkdch. Tam totiZ najdeme
pisni¢ku, ktera détem nabidne zhusStény obsah v atraktivni, pisiové formé¢. S touto
pisnic¢kou si deti upevni text, zopakuji obsah, zahraji dramatizaci 1 tfeba s vlastnim
hudebnim doprovodem, mohou si pisnicku nakreslit, zatancovat... Myslite, Ze existuje
efektivnéjsi zplsob préce s textem?



Tii mala prasatka
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10. Ukazka pohadkové pisnicky - pisni¢ka zde shrnuje déj pohadky za pomoci versi a melodie

Pohybova hra s pisni¢kou a pohadkou

S dfive uvedenou pisnickou Sazeni si mizeme zahrat kruhovou hru. Vybereme Ctyfi
déti, které budou predstavovat seminka, sazena do zemé. A pro€ Ctyfi? Jak uz obsah pisné
napovidd, na seminka ¢eké spousta ndstrah - hladova mySka ¢i vrana, pfemokiend puida,
promacend vlivem nadmérného desté. Teprve seminko, které odold vSem nebezpecim,
dokdze vyrtst. Déti-seminka si tedy diepnou do stfedu kruhu. Mezi détmi, které stoji
kolem, zvolime jedno dité, které bude ptedstavovat mysSku, jedno vranu (déme jim
jednoduché znameni pro jejich roli, coz bude zalaminovany obrazek obou hladovych
zvitat, na ktery zezadu pfipevnime tavnou pistoli kousek rozsttizené samodrzici natacky na
vlasy - ma idedlni hacky k upevnéni do vlasti). Kazdé hladové zviratko si béhem hry
odvede jedno dité-seminko, dal§i hra¢ v kruhu dostane kousek modrého papiru,
zmuchlaného do koule, symbolizujici destovou kapku. Tou se snazi zasdhnout jedno ze
dvou zbyvajicich seminek - to si leha na zem, protoZze nadmérnou vlahou shnije (Tak to
nékdy v zivoté chodi...). Teprve zbyvajici dit€¢ ma moznost vyrist v rostlinku (a mize si
vybrat, v co vyroste - kvétinka, stromek, trava, mech).



11. Ukazky postavic¢ek - pomticek k pohybové hie

Pohybové hry patii k oblibenym formdm pohybu v détskych skupindch. Vyuzivaji
momentu jedineCnosti, pospolitosti (musi nas byt hodné, abychom si zahrali),
zodpovédnosti za svéteny ukol, stfidani roli a smysl pro spravedlnost.

Pohybové chvilky s pohadkou

KdyZ uz mluvime o pohybu, mizeme jej spojit s tématem pohadky také. Motivovana
cvieni s krouzky-fepami, kolem kterych pobihaji mysky, skacou zajici, plazi se hadi,
preskakuji srnky, poletuji motyli ¢i hopsaji zabky bude pro déti urcit€¢ zajimavéjsi, nez
stejné cviky s pouhymi pokyny. Také lze vybrat protagonisty pohddky a pojmout
rozcvicku z jejich pohledu.

Pohadka jako soucast predmatematické vychovy

Toto je vycet aktivit, se kterymi se bézn¢ v praci s pohadkou mizeme setkat. Ale
piedstavit si pohddku s matematikou? Copak to viibec 1ze?

Zkusime zde nastinit nékolik moZnosti. Repa rostla od seminka pies normalni velikost
az do obftiho rozméru. Diky technice mizeme vyrobit karticky s fepami ti velikosti a tfeba
1 riznych barev, Cervené, oranzové, zluté. Nabidneme détem tazeni obrazkl fepy podle
velikosti. Pokud mame téchto karticek vice, mizeme nechat vytvofit skupinky stejné
velkych fep, porovnavat velikost skupin (vice — méné — o kolik, zji§téno piifazovanim),
muzeme tfidit podle barvy, velikosti ¢i obojiho (tzv. Vennliv diagram), sCitani, od¢itani,
nasobeni, poklddani do fady v rizném poctu podle diktatu, ptipadné opakovani zadané¢ho
vzorecku (dvé velké zluté fepy, tfi malé Cervené, jedna stiedni oranzova - algoritmus).

Pro porovnavani a charakterizovani urcité skupiny - poc¢tu je vhodné pouzit papirové
talife - pckné se na né tfidi, dobfe se pocitd, kolik obrazkli je na nich umisténo, daji se
mezi n¢ vkladat karticky s Cisly, s matematickymi znaménky (plus, minus, vice, méng).



12. Karticky - varianty barev a velikosti

Manualné zdatni ucitelé pouziji obrazky, mezi kterymi nakresli cesticky, aby déti
procviCily jisté vedeni tahu tuzky a doprovodili slovnim doprovodem (Pejsek si hraje s
micem, mySka s klacikem a kocka s masli). Jaké bude prekvapeni, kdyz riznym détem
nabidneme rtizné varianty a ony pak porovnavaji, s ¢im si hraji jejich pohadkova zviratka!

13. Které zvitatko si hraje s kterou hrackou? — sledovani a obtahovani linie

VyuZijeme obrazek (na zacatku clanku), na kterém déti vidi celou fadu postav za
fepou v tom potadi, v jakém pfichazely pomahat a procvicujeme pojmy jako prvni,
posledni, pted, za, mezi. Po¢itame, kolik hlavicek je vidét, kolik nohou, kolik z nich patii
lidem a kolik zvifatkim, procvicujeme pojmy jako hodn¢, malo, tenky, tlusty, vysoky,
nizky, maly, velky, mensi, vétsi.



Kterd Fepa md nejvic lista?
Kterd nejméné?

Je nejmensi ze viech?
Kterd mad nejvétsi listy?

A kterd Gzké listy?

Kterd repa je nejvyssi?

A kterd je nejsirsi?

-

-

14. Ukéazka pracovniho listu na praci s rozméry

Nakresli krouZek okolo nejmensi Fepy.
Kolem nejvétsi nakresli rdmeéek.
Vybarvi Fepy, které jsou stejné veliké. (Jak to zjistiz?)

15. Pracovni list pro vybarvovani podle parametrti.




16. Sc¢itani a od¢itani — pracovni list

17. Priklady matematicko-logickych pfikladt. Kolik kocicek vidi§? Kolik kocicich hlav?
Ocaska...?
Tlapicek?

Rozvoj grafomotoriky s pomoci pohadky

Pti vytvarnych a pracovnich ¢innostech muzeme vyuzit nejen ilustrativni kresleni
obrazka, ale také praci s grafomotorickymi prvky, naptiklad kresleni prerusované cary —
dést z oblacku, krouzeni dokola — sluni¢ko, pfipadné krouzeni okolo fep, motivované
pohybem zvitatek, zakreslovani dilkd pod seminky.

S modelovaci hmotou mizeme nechat déti tvofit dlouhého hada, kterym obtahuji
tvary fepy nebo lidskych ¢i zvitecich postav, ptipadné vyplituji obrysy do tvaru reliéfu.

Tvary postavicek lze natirat nafedénym lepidlem a vysypavat barevnym piskem,
obarvenou krupici, ryzi, kokosem, makem - tim, co je pravé k dispozici.

Déti mohou vybarvovat postavicky z pohadky jako omalovanku, nebo si je vystiihnou
a sestavi z nich koldz nebo je lepi na pruh papiru ve spravném potadi.



18. Grafomotorické cviky — svisla pferusovana cara - dést’

19. Vybarvi, vysttihni, sefad’ podle velikosti a nalep na pruh papiru. Kolik vzdélavacich oblasti je aktivizovano?
manipulaci s obrazky nebo pfi pfirozené interakci apod.



Vyznam a vyhody dlouhodobé prace s pohadkou

Da se fici, Ze navrhované aktivity déti zaméstnaji po n€kolik tydnti. Tydnt, kdy déti
ziji pohadkou, vSemu se uc¢i daleko rychleji, protoze odpada zdlouhava motivace, déti
pohadku znaji a jejim namétem Zziji, ale i dikladnéji, protoZe téma je probrano ze vSech
stran.

Rozhodné se nejedna o zplisob, hojn¢ uplatiiovany na mnoha Skolkach dnes, stylem
tento tyden jedno téma, druhy tyden dalsi, probrano, odskrtnout a jede se dal!

Dostanou déti ¢as se zastavit, zamyslet, zazit si nové informace a napldnovat néco
nového na zakladé toho, co probrali? Dostanou moznost si vytvofit citovy vztah k nékteré
aktivité ¢i informaci? Nauci se rozvijet jedno téma riznymi moznostmi v nejriiznéjsich
oblastech, coz je, mimochodem, uzitec¢nd priprava pro pozdéjsi studium na stfedni Skole?
S pohéadkou tento piekotny zadvod o splnénd témata nehrozi. Déti maji dostatek Casu si s
poznatky pohrat, zazit si je, ulozit a nékolikrat zopakovat, pokazdé jinou formou.

Déti se v prostfedi pohadek citi skvéle. Ocitaji se v dobrodruzném prostiedi, kde se
néco odehrava, déje se néco, cemu rozuméji a co umi pochopit, uchopit a zpracovat. Jejich
mysl se dokdze dlouhodobé soustiedit na tkoly, protoze jsou srozumitelné, evidentné
potiebné (maji divod) a déti za sebou vidi velky kus préce, coz pfispiva k jejich
sebevédomi 1 schopnosti sebehodnoceni.

Vybérem vhodnych pohddek umoznime détem nejen se rozvinout ve vSech
popisovanych oblastech, ale také se seznamit s kulturou a tradici jinych zemi, a tim pfispét
k rozvoji multikulturniho povédomi a respektu vii¢i narodnim kulturnim tradicim.

Hodné stésti a ptijemnych spole¢nych chvil pii préaci s pohadkou!



